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Die Prioritit der Anmeldungen in Belgien vom 14. August 1926 und 5. Mai 1927
ist in Anspruch genommen.

Vorliegende Erfindung betrifft ein dem FuB-
ballspiel dhnliches Spiel, bei dem jeder Spieler
iiber einen Ball verfiigt, der auf einem geeig-

“ neten Spielplatz rollen kann, auf welchem
mechanische Spieler oder Puppen bewegt
werden.

Von den bekannten fuBballihnlichen Ubungs-
spielen dieser Art unterscheidet sich die Erfin-
dung dadurch, da8 diedie Spielfigurenbewegen-
den Hebel an ein mittleres Querstiick des Kastens
waagerecht angelenkt sind, um auBerhalb des
letzteren mittels Handgriffs durch die spielen-
den Personen bewegt zu werden. Die Spiel-
figuren sind mit je einem starren Bein an
diesen Hebeln derart angebracht, daB sie
beim Bewegen des Hebels in je einem an
jedem der beiden Ziele des Spielplatzbodens
angebrachten bogenartigen Schlitz gefiihst
werden, zum Zweck, den iiber die Spielfifiche
in der Richtung des der Figur entsprechenden
Zieles rollenden Ball in dem Augenblick auf-
zufangen, wo derselbe den Schlitz iiberschreitet.

Die die Figuren bewegenden Hebel tragen
jeder in einer Fithrung eine Schiebeplatte mit
senkrechtem Vorsprung und Lamelle, welche
direkt hinter das am Korper angelenkte Bein
einzustellen ist, so daB infolge der Feder-
wirkung die Lamelle des Schiebers an das an-
gelenkte Bein anschligt und den Ball zuriick-
wirft, wenn in dem Augenblick, wo sich die
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Spielfigur vor dem Spielball befindet, ein am
Hebel angebrachter Abzug von der spielenden
Person geldst wird.

Endlich ist die Feder des Schiebers mit
einer Spannungsvorrichtung versehen, deren
Spannung entsprechend der Muskelkraft der
spielenden Personen eingestellt werden kann.

In der Zeichnung ist ein Ausfithrungsbei-
spiel der Erfindung veranschaulicht, und zwar

- zeigt

" Abb. 1 die Seitenansicht der ganzen Vor-
richtung, Abb.2 die entsprechende Drauf-
sicht und Abb. 3 die Endansicht derselben,
Abb. 4 in groBerem MaBstab den Querschnitt
der Vorrichtung mit einer durch Minzenein-
wurf ausgelésten Vorrichtung zum Abliefern
der Spielbille, Abb. 5 den teilweisen senkrech-
ten Lingsschnitt, aus dem besonders der das
Auswerfen des Spietballs bestimmende Hebel
sowie das Ankommen des letzteren auf dem
Spielplatz ersichtlich ist, Abb.6 einen Zbn-
lichen Lingsschnitt, “der jedoch die Riick-
leitung fiir die Spielbdlle nach dem Ball-
behilter zeigt, Abb.7 eine Draufsicht mit ab-
genommenem Spielplatz, Abb. 8 eine in gro-
Berem MaBstab gezeichnete Einzelamsicht der
Antriebsvorrichtung fiir die mechanischen
Spielerfiguren, Abb. 9 die Draufsicht des-
selben und Abb. 10 eine Einzelvorderansicht
einer mechanischen Spielerfigur.
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GemiB Abb. 1 bis 3 besteht die Spielvor-
richtung aus einem Kasten 1 mit dicht ab-
schlieBendem Glasdeckel 2. Der Kasten 1 be-
sitzt einen Minzeneinwurf 3 sowie einen
Knopf 4 zur Bedienung eines das Auswerfen
eines Spielballs aus dem Kasten 1 verur-
sachenden Hebels, der den Spielball auf den
Spielplatz 5 hebt.

Der Spielplatz ist an jedem Ende-mit einem
z. B. aus Drahtgeflecht hergestellten 'Ziel 6
versehen, vor dem sich eine mechanische
Spielfigur 7 befindet. Letzteré sitzt an einem
Hebel 39, der bei 9 an ein mittleres Quer-
stiick 10 des Kastens 1 angelenkt ist. Die bei-
den entgegengesetzten Hebel 39 werden von
auBen her je mittels eines Handhebels 41 be-

tatigt. Nachdem der Spielball aus dem

Kasten 1 auf den Spielplatz 5 geworfen wor-
den ist, besteht das ~Spiel darin, ~daB der
nach einem der beiden Ziele 6 rollende Spiel-

-ball durch die entsprechende Spielerfigur 7

aufgehalten wird, die dann derart bewegit
werden kann, daB sie den Spielball mit-ihrem
gelenkigen Bein nach dem entgegengesetzten

'Ziel stofen kann. Wenn es dem die Stellung’

der entgegengesetzten Spielfigur beeinflussen-
den Spieler nicht gelingt, den Spielball durch
die Spielerfigur aufzuhalten und nach dem
entgegengesetzten 'Ziel zuriickzustoBen, so rollt
der Spielball nach dem etwas gesenkten seit-
lichen Teil des Ziels, von wo aus derselbe
durch eine geeignete Leitung wieder in den
Kasten T gelangt.

Das Ubungsspiel besteht demnach darin,
daB der Spielball durch eine der mechani-
schen Spielerfiguren aufgehalten und abwech-
selnd von einem Ende zum anderen des Spiel-
platzes 5 durch die Bedienung der Spielerfigu-
ren so lange zuriickgestofen wird, bis dieselbe
einmal nicht aufgehalten wird und wieder in
dem Kasten 1 verschwindet.

iZu diesem Zwedk ist die Viorrichtung gmnaﬁ
Abb. 4 bis 10 ausgebildet.

Aus Abb. 5 und 6 ist ersichtlich, daB die
den Spielplatz’5 bildende Fliche aus zwei
Teilen 12, 13 besteht, ‘die” von dem mittleren
Querstiick 10 aus in entgegengesetzter Rich-
tung geneigt sind. An dem ‘Endé der Teile
12, 13 sind die Ziele 8 angeordnet, in denen
der seitliche Teil 14 des Spielplatzes etwas
nach einer Seite hin geneigt ist, so dab der
auf dem Spielplatz 5 wollende Spielball 15
(Abb. 35) auf den seitlichen, nach unten abge-
bogenen Teil 16 gelangt, der mit einer Lei-
tung 17 in Vierbindung steht (Abb. 4, 7).
Letztere ist im mittleren Teil des Kastens 1
an eine Querléitung 18 angeschlossen, in: der
ein = gebogenes Anschlagblech 19 (Abb.4)
zum Anhalten der Spielbille in einer bestimm-
ten Stellung angeordnet ist. 'Pas Blech 19
sitzt an einer Achsezo, die auBerhalb der

Leitung 18 einen durch Gegengewicht 22 be-
lasteten Arm 21, der einen in den Schlitz 24

(Abb. 4) der Leitung 25 hineinragenden ge--

bogenen Teil 23 besitzt. Die enge Leitung 25
dient zur Aufnahme der Miinzen oder Spiel-
marken 26, die durch den Minzeneinwurf 3
in den Kasten 1 eingefiithrt werden.

Die die Spielbdlle 15 enthaltende Leitung

18 ist unten an eine in einer senkrechten Lei-

tung 28 vorgesehene Offnung 27 angeschlos-
sen. Die Leitung 28 ist- durch eine in der
Ebene ‘des Spielplatzes 5 liegende Klappe 29
abgeschlossen.

‘In die Leitung 28 ragt ein bei 35 drehbarer
Hiebel 34, "der auBerhalb des Kastens 1 einen
Knopf 4 besitzt. In der in Abb. 5 ausgezogen
gezeichneten Stellung ist der Hebel bei 34

‘gesenkt und -trigt einen Spielball unter der

Offnung 27. Derselbe stiitzt sich auf einen
am Ende einer Blattfeder 30 befestigten Block
31, wobei die Blattfeder 30 am Boden des
Kastens 1 befestigt ist und durch das Gewicht
des Hebels gespannt wird.

An dem Querstiick 10 sind zwei Hebel 39
angelenkt, die durch in den Kastenwénden
vorgesehene Offnungen 40 hindurchragen. Die

" beiden mit Handgriff versehenen Hebel 39

tragen je in emer Fithrung 43 eine Schiebe-
platte 44, die eine Feder 45 nach dem Innern
des Kastens hin zu verschieben sucht. Auf
den Schieber 44 wirkt ein Abzug 46, der in
gesenkter Stellung:auf dem Endteil- des Hand-
griffes 41 ruht. Die Schieber 44 bilden einen
senkrechten. Vorsprung 441, der hinter dem
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Bein 47 der mechanischen Spielerfigur liegt, *

wobei, letztere von.einer auf dem Hebel 39
befestigten Stange 48 getragen wird. - Gemi0
Abb., 10 sitzt jede Spielerfigur mit einem Bein
auf “einer Stange 48, “wihvend das andere bei
50 am Korper angelenkbe Bein 49 sich vor
der. senkrechten Erhebung 44 befindet, die
gegebenenfalls in eine starre oder federnde
Lamélle 51 austiuft. Die die Spielerfiguren
tragenden Stangen 48 bewegen sich bei der
Betitigung. der Hebel 39 in bogenférmigen
Schlitzen 52 der den Spilelp]a,tz bildenden
Blechplatte. = i

Die Wirkungsweise: ist nun- folgende

Beim Einwerfen einer Minze in die Off-
nung 3 in den Kamal 25 trifft die Minze auf
den gebogenen Teil 23 der Stange 21 derart,
daB letztere unter dem Gewicht der Miinze
kippt und das ‘gebogene; schauﬁelarﬂge Blech
19 einen Spielball 13 freigibt.

Der in der geneigten Stellung 18 abwirts
rollende Spietball tritt durch die Offnung 27
iri den senkrechten Kanal 28, wenn zu dieser
Zeit der Arm 34 die in Abb. 5 ausgezogen ge-
zeichnete Stellung. einnimmt. Ein Druck auf
den Knopf 4 in der Pieilrichtung. (Abb. 5)-ge-
niigt,  izm -den Spielball durch’®den Arm 34
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aufwirts zu schleudern. Der in der Leitung
22 aufsteigende Ball hebt die Klappe 29 auf
und gelangt auf den Spielplatz 5, wo derselbe
nach einem der Ziele 6 hin auf einer der ge-
neigten Ebenen 12, 13 rollt. Die spielenden
Personen bedienen dann die Handgriffe 41

(Abb. 1 bis 3) und bewegen durch die Hebel

39 die mechanischen Spielerfiguren 7 zum An-
halten des Spielballs 15; sobald eine der me-
chanischen Spielerfiguren sich vor dem Spiel-
ball befindet, wird der Abzug 46 des entspre-
chenden Hebels 39 ausgelést, so daB unter der
Federwirkung 45 der Ansatz 51 des Schiebers
44 dem Bein 47 der Spielerfigur einen Impuls
mitteilt. Hierdurch wird der Spielball nach
dem entgegengesetzten Ziel zuriickgeworfen.
Das Spiel wird so lange fortgesetst, bis es
einer der Spielerfiguren nicht gelungen ist,
den Spielball aufzuhalten, und letzterer iiber
die geneigte Ebene 16 hinab (Abb. 5, 6) in die
Leitung 17 7rollt, die den Spielball in die
mittlere Leitung 18 hinter die dort bereits
vorhandenen Spielbille zuriickfiihrt.

Wenn nach dem Einwerfen einer Miinze
zur Zeit der Bedienung des Hebels 34 letz-
terer sich nicht in seiner gesenkten oder wirk-
samen Stellung gemiB Abb. 3 befindet, so ist
dic Feder 30 gehoben und verschlieBt mit
ihrem Block 31 die Zutriitséffnung 27 der
Leitung 28. Der Spielball kann demnach
nicht aus der Leitung 28 herausgeschleudert
werden, solange der Hebel 34 nicht unter den
Spielball gebracht worden ist,

Bei der beschriebenen Vorrichtung mit
einem durch Einwerfen einer Miinze oder
Spielmarke betitigten Mechanismus, der im
allgemeinen zum Aufstellen an &ffentlichen
Plitzen, Spielsdlen o. dgl. bestimmt ist, ist
eine Zahlvorrichtung wvorgesehen, die beim
Herausnehmen der Miinzen das Feststellen
eines etwaigen betriigerischen Versuchs er-
moglicht. Diese Zihlvorrichtung kann irgend-
welcher Art sein und wird durch den Knopf 4
oder noch zweckmifBiger durch die einge-
worfene Miinze bei ihrer Bewegung durch den
Kanal 25 betitigt.

Selbstredend kénnen auch mehrere mittels
eines gemeinsamen oder verschiedener Hebel
bediente Spielerfiguren vor jedem Ziel vorge-
sehen werden, die in irgendwelcher Richtung
verschoben oder verschwenkt werden kénnen.

Auch kann die Vorrichtung ohne Miinzen-
einwurf als Salonspiel ausgebildet werden.
Der Spielball wird dann entweder durch die
beschriebene Vorrichtung o. dgl. oder mit der
Hand auf den Spielplatz geworfen, wobei die
Vorrichtung oben nicht abgeschlossen ist. An-
statt jedesmal bei einem FehlstoR in den
Kasten zuriickzurollen, bleiben die Spielbille
hinter der entsprechenden Spielerfigur in dem
Ziel oder treten seitlich aus der Viorrichtung

aus, um wieder von Hand aus auf den Spiel-
platz geworfen zu werden.

Wenn der Spielball von Hand auf den
Spielplatz gebracht wird, so fillt- der innere
Mechanismus ganz fort, und die Vorrichtung
besitzt als bewegliche Organe nur mehr die
mechanischen Spielfiguren und ihre Bedie-
nungshebel 39.

Ferner kann bei 451 (Abb.9) eine Spann-
vorrichtung zum - Spannen der Federn 45 ‘ent-
sprechend der Muskelkraft der die Hebel 39
und Abziige 46 bedienenden Personen worge-
sehen werden.

Es kann auch auf die Klappez9 ein be-
stimmter Widerstand einwirken, so daB der
durch den Hebel 34 herausgeschleuderte Spiel-
ball nicht gegen den Glasdeckel 2 trifft und
denselben gegebenenfalls bricht.

SchlieBlich sind die seitlichen Winde des
Spielplatzes in der Nihe des Zieles besonders
ausgebildet. Es hat gich nidmlich erfahrungs-
gemil gezeigt, daBl sich der Spielball oft zwi-
schen der sich bewegenden Spielerfigur und
einer dieser Wande festsetzt und unbeweglich
an dieser Wand bleibt, nachdem die Spiel-
figur fortbewegt ist. Um dies zu verhindern,
werden die Winde aus Blattfedern hergestellt,
die unter dem Druck der seitlich auf den
Spielball zum Anbalten desselben einwirken-
den Spielerfigur nachgeben und den Spiel-
ball auf den Spielplatz zuriickwerfen, sobald
die Spielerfigur ihre Stellung veridndert hat.

PATENTANSPRUCHE:

1. FuBballihnliches Ubungsspiel, bei.

welchem der Ball auf einem von der Mitte
nach beiden Zielen hin geneigten Spiel-
platz von den spielenden Personen vermittels
Hebel hin und her gestoBen wird, die ein
angelenktes Bein der Spielfiguren bewe-
gen, um den Ball nach dem gegnerischen
Ziel zuriickzustoBen, dadurch gekenmzeich-
net, dall die die Spielfiguren (7) bewegen-
den Hebel (39) an ein mittleres Querstiick
(10) des Kastens waagerecht angelenkt sind
und aufierhalb des Kastens mittels Hand-
griffe (41) durch die spielenden Personen
bewegt werden, wihrend die Spielfiguren
mit je einem starren Bein (48) an den
schwingbaren Hebeln (39) derart ange-
bracht sind, daf sie beim Bewegen des
Hebels in je einem an jedem der beiden
Ziele des Spielplatzbodens angebrachten
bogenartigen Schlitz (52) gefiihrt werden,
zum 'Zweck, den iiber die Spielfliche in
der Richtung des der Figur entsprechen-
den Zieles rollenden Ball in dem Augen-
blick aufzufangen, wo derselbe den Schlitz
(52) iiberschreitet.

2. FuBballspiel gemiB Anspruch 1, da-
durch gekennzeichnet, daBl der Hebel (39)
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in einer Fithrung (43) eine Schiebeplatte
(44) tragt mit senkrechtem Viorsprung
(441) und Lamelle (51), welche, wie in
Abb. 8 gezeigt, direkt hinter das (bei 50)
am Korper angelenkte Bein (47) einzu-
stellen ist, so daB infolge der Feder-

witkung (45) die Lamelle (51) des Schie- |

bers (44) an das angelenkte Bein (47)
anschligt und den Ball zuriickwirft, wenn
in dem Augenblick, wo sich die Spielfigur

yor dem Spielball befindet, ein am Hebel
(39) angebrachter Abzug (46) von der
spielenden Person geldst wird.

3. FuBballspielvorrichtung nach An-
spruch 2, dadurch gekennzeichnet, daB die
Feder (45) des Schiebers (44) mit einer
Spannungsvorrichtung versehen ist, diedie
Spannung derselben, entsprechend der
Muskelkraft der spielenden Personen, ein-
stellt.

Hierzu 1 Blatt Zeichnungen

BERLIN. GEDRUCKT IN DER REIGHSDRUCKERE} -
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